HDR EFFECTS



Machinery HDR Effects 3

MACHINERY to program do edycji zdje¢ wykorzystujgcy technike HDR. Nie potrzebujesz zadne;
specjalistycznej wiedzy aby w prosty sposob osiggac takie wspaniate efekty nawet z pojedyncze;
fotografii w formacie jpg.

Swietnie zorganizowany interfejs powoduje ze MACHINERY jest narzedziem fatwym w obstudze.
Gotowe zestawy ustawien pozwalajg osiggac efekt jednym kliknieciem myszy!

www.machineryhdr.com



http://www.machineryhdr.com/
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Przeglad

Interfejs uzytkownika
Interfejs programu jest zorganizowany na dwdch ekranach:

* Weczytywanie Obrazéow — Wczytywanie oraz przetwarzanie.
* Presety — Gotowe zestawy parametrow przetwarzania.

Kazdy ekran posiada wlasny zestaw menu oraz narzedzi, ktore mozna dowolnie przestawia¢ oraz przyczepia¢ do krawedzi okna. Dzigki temu mozna
dostosowac interfejs do rozdzielczosci i proporcji obrazu.

Aby zmieni¢ potozenie wybranego okna, chwy¢ za belke tytutowg i trzymajac lewy przycisk myszy przenies w inne miejsce. Mozesz zwigkszy¢ ilos¢
dostgpnego obszaru dla podgladu przetaczajac program w tryb pracy na pelnym ekranie. Uzyj polecenia menu Widok -> Tryb pelnoekranowy (F11).
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Przeglad
Wczytywanie i zapis obrazow

Projekt

Projekt zawiera list¢ wezytanych obrazéw wraz z ustawieniami przetwarzania. Po uruchomieniu programu zostaje utworzony pusty projekt, do ktérego
nalezy wczyta¢ obrazy aby moc je przetwarzac.

Wezytywanie obrazow

MACHINERY rozpoznaje wszystkie najpopularniejsze formatow plikow 8 i 16-bitowych (JPG, TIFF, BMP, PNG), a takze formaty RAW:(DNG,
CR2, CRW, ARW, NEF, RAW, DCR i inne...)

Obrazy mozna wczytywac do programu na kilka sposobow:

* Przy pomocy polecenia menu Obraz-> Otworz Obrazy / Dodaj Obrazy.

* Przy pomocy polecenia Edytuj aplikacji Machinery Explorer.

* Przy pomocy polecenia menu kontekstowego Obraz -> Otwérz Obrazy / Dodaj Obrazy w panelu Obrazy Zrédlowe.
« Dwukrotnym kliknieciem na pustym miejscu panelu Obrazy Zrodlowe.

* Przeciagajac pliki z folderow Windows do okna podgladu lub panelu Obrazy Zrédlowe.

* Przy pomocy polecenia menu Obraz -> Pobierz z Explorer — zostanie wczytany pierwszy obraz z listy znajdujacych si¢ w projekcie aplikacji
Machinery Explorer.

* Podajac nazwy obrazow jako parametry w wierszu polecen.



Lista wezytanych obrazoéw widoczna jest w postaci miniatur w panelu Obrazy Zrédlowe. Przytrzymaj kursor myszy nad miniatura aby zobaczy¢
powi¢kszenie oraz dane EXIF.

Zapisywanie obrazow

MACHINERY zapisuje obrazy formatach 16-bit TIFF oraz 8-bit JPG, TIFF.
Zapisywany jest obraz aktualnie widoczny na podgladzie. Zapisanie jest mozliwe tylko gdy obraz zostat przetworzony. Jesli program jest w trakcie
przetwarzania jest to widoczne na pasku statusu w dolnej czesci okna.

Obraz mozna zapisa¢ przy pomocy polecenia menu Obraz -> Zapisz / Zapisz jako.... Mozesz szybko przenies¢ zapisany obraz do innego programu
graficznego — zaznacz opcj¢ Otworz w zewnetrznym edytorze aby kazdy zapisany obraz byt automatycznie otwierany w domyslnym programie. Jesli
domyslny program nie jest odpowiedni, wyboru programu mozna dokona¢ w Konfiguracji zaktadka ,,Zewnetrzny Edytor”.

Rozmiar zapisywanego obrazu zalezy od wybranego trybu Podgladu w menu Widok. Wersja demo pozwala na zapis obrazu maksymalnie w
rozmiarach 1280%1280 pikseli.

W oknie dialogowym zapisu dostepne sa nastgpujace opcje:

* Zmien rozmiar — zmniejsza obraz do podanych rozmiarow.

* DPI — ustawia rozdzielczo$¢ obrazu.

* Konwertuj profil obrazu do sSRGB — dostepna jesli obraz uzywa profilu koloru. Uzyj tej opcji zapisujac obraz na potrzeby publikacji w
internecie.

* Kompresja JPG.

* Kompresja LZW (pliki TIFF).

W pakiecie z programem znajduje si¢ dodatkowa aplikacja, Machinery Explorer usprawniajagca wyszukiwanie oraz przegladanie zdje¢, a takze
tworzenie listy obrazow do przetwarzania wsadowego. Uzyj polecenia Edytuj aby szybko wczyta¢ zdjgcie.



Przeglad

Presety
Po wczytaniu obrazoéw przejdz do zaktadki ,,Presety” i skorzystaj z gotowych ustawien. Wspaniatle efekty ,,0d reki”, prosciej juz si¢ nie da!

Ustawienia predefiniowane podzielone sg na 5 folderow: — Oznaczone 1, 2 i 3 — foldery gotowych presetow dostarczonych razem z programem.
Oznaczony litera — U — folder presetow stworzonych przez uzytkownika. 3D LUT — folder presetow z tonacjami koloréw (patrz Rozdziat 4).

Weciskajac ikony 1,2,3,U, 3D LUT przelaczasz widok na wybrany folder.

* Aby utworzy¢ wlasny preset nalezy wczyta¢ dowolny obraz, ustawi¢ parametry przetwarzania a nastgpnie uzy¢ opcji z menu Edycja -> Zapisz
jako Preset. Program zaproponuje zapis w katalogu ,U’ — Presety uzytkownika, mozna takze zapisa¢ preset w dowolnym folderze Windows.
Jesli Preset zostat zapisany w jednym z folderéw 1,2,3,U to jego miniatura po chwili stanie si¢ widoczna.

* Mozesz dopasowac¢ wielkos¢ wyswietlanych miniatur do wielkosci twojego monitora. Uzyj suwaka lub gotowych ustawien rozmiaréw
znajdujacych si¢ na pasku narzedzi po lewej stronie okna.

* Mozesz zmieni¢ nazwe¢ lub skasowac preset klikajac prawym przyciskiem myszy na miniaturg i wybierajac odpowiednig opcj¢ z menu
kontekstowego.

* Mozesz zmieni¢ porzadek wyswietlania presetow wg nazwy, daty utworzenia lub modyfikacji presetu. Uzyj ikony sortowania znajdujacej si¢ na
pasku narzedzi po lewej stronie okna.
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Systemy Vista oraz Windows 7 mogg blokowac¢ zapis do folderu Presetow Uzytkownika z powodu braku uprawnien. Aby uruchomi¢ aplikacje
jako Administrator nalezy:

1. Otworzy¢ katalog z zainstalowanym programem.
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikonie ,,Machinery.exe”.
3. Wybrac¢ pozycje ,,Uruchom jako Administrator” (Run as Administrator).

11
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Przeglad

Przetwarzanie

W kazdej chwili mozesz poréwna¢ przetworzony obraz z oryginatem uzywajac na podgladzie prawego klawisza myszy. W panelu Nawigacja
dostepna jest takze opcja Pokaz podglad oryginalnego obrazu ktora dzieli widok na dwie czgsci — oryginal oraz obraz przetworzony.

Panel efektu

Opcje przetwarzania pogrupowane sa w rozwijanych panelach (efektach). Kazdy efekt mozna w dowolnej chwili wytaczy¢ uzywajac do tego znaku
»checkbox” znajdujacego si¢ po prawej stronie panelu. Podswietlona nazwa panelu wskazuje ze parametry majg wartosci inne niz neutralne. Dzigki
temu bez rozwijania panelu mozna szybko oceni¢ czy dany efekt wptywa na wyglad obrazu.

* Obraz — Opcje obrazu.

* Laczenie Obrazéw — Laczenie kilku obrazéw w jeden HDR.

* Mikrokontrast — Zwi¢kszenie poziomu miejscowego kontrastu.

* Detale — Zwickszenie poziomu detali.

* Wygladzanie — Usun szum 1 artefakty powstale w wyniku zwigkszenia poziomu detali.

* Miegkkos¢ — Dodaj glebi do obrazu jesli po zwigkszeniu poziomu detali obraz jest zbyt ptaski.

* Balans bieli — Regulacja temperatury barwowe;.

* Histogram — Podstawowe regulacje obrazu (jasnos$¢, kontrast, nasycenie).

* Kanaly RGB — Regulacja dla kanatéw koloru (wszystkie, czerwony, zielony, niebieski).

* Mikser Jasnos$ci — Korekta jasnosci zdjecia wedlug kanatow koloru. Efekt dedykowany do fotografii czarno-biate;.
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* Gradient koloru — Nadaj zdjeciu kolorystyke w wybranym odcieniu.
* 3D LUT — Nadaj zdj¢ciu kolorystyke przy uzyciu profilu koloru.

* Kolory — Doktadne dopasowanie nasycenia oraz barw obrazu.

* Ostrosé¢ — Zwickszanie ostrosci obrazu.

* Winietowanie — Zmien ekspozycj¢ naroznikow obrazu.

* Znak wodny — Nanie$ znak wodny na obraz.

Parametry przetwarzania

Przetwarzanie nast¢puje natychmiast po zmianie listy obrazow oraz kazdej zmianie parametrow przetwarzania dowolnej zaktadki. O biezacym
postepie przetwarzania oraz wykonywanej aktualnie operacji informuje pasek status w dolnej czesci aplikacji.

Ustawienia wszystkich zakladek wraz z lista przetwarzanych obrazéw mozna zapisa¢ uzywajac menu Projekt -> Zapisz / Zapisz jako...

Mozna réwniez zachowa¢ w pamigci podrgcznej ustawienia a nastgpnie je przywrocié gdy jest taka potrzeba. Stuza do tego opcje menu Edycja ->
Zapamietaj Ustawienia oraz Przywro¢ Ustawienia.

Przy pomocy kolejnej opcji menu Projekt -> Wezytaj ustawienia projektu mozesz wezytac ustawienia z innego projektu (bez wezytywania listy
obrazow).

Ustawienia neutralne powoduja ze wszystkie parametry zostang zresetowane do warto$ci neutralnych — nie wptywaja na przetwarzanie obrazu.

Predkos$¢ przetwarzania

Przetwarzanie bardzo duzych obrazow wymaga ogromnej ilosci obliczen. Aby przyspieszy¢ czas dobierania parametréw mozna skorzystac z opcji
menu Widok -> Podglad i zmniejszy¢ na czas przetwarzania rozmiar obrazu. Po dobraniu parametréw nalezy przetaczy¢ podglad ponownie na Pelny
rozmiar. Opcje¢ podgladu mozna takze wiaczy¢ jako domyslng w konfiguracji programu. Dzigki temu bedzie si¢ wiacza¢ automatycznie przy kazdym
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nowym zdj¢ciu.
Opcja pelnego rozmiaru jest dostepna tylko w pelnej wersji programu.

Machinery przetwarza rownolegle na wielordzeniowych procesorach, z uzyciem kart graficznych NVIDIA, a takze jest dostgpne w wersji 64-bitowe;j
aby w pelni wykorzysta¢ moc twojego komputera!
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Przeglad

Machinery Explorer

W pakiecie z programem znajduje si¢ dodatkowa aplikacja Machinery Explorer usprawniajaca wyszukiwanie oraz przegladanie zdje¢, a takze
tworzenie listy obrazow do przetwarzania wsadowego.

Przetwarzanie wsadowe jest opisane w Rozdziale 5.

16
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Rozdzial 2



Funkcje HDR

Obraz

Opcje obrazu przed przetwarzaniem

Redukcja szumu

Jesli na wezytanym obrazie widoczne sg zaktocenia tzw. szum, lub widoczne artefakty kompresji JPG, uzyj opcji Redukeja szumu. W konfiguracji
programu mozesz okreslisz czy opcja ma by¢ wiaczana automatycznie przy kazdym nowym projekcie.

Tryb panoramiczny

Ustaw t¢ opcje¢ jesli przetwarzany obraz jest panoramg tzn. lewa i prawa krawedz pasuja do siebie.

Usun aberracj¢ chromatyczng

Aberracja chromatyczna jest zjawiskiem wynikajacym z wad optycznych obiektywu. Najczesciej widoczna w miejscu gdzie ciemne krawedzie
znajduja si¢ na jasnym tle; sg to fioletowe lub zielone obwddki w okot krawedzi. Aberracja chromatyczna moze by¢ usunieta dzigki tej opcji.
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Funkcje HDR

L.aczenie obrazow

Laczenie kilku obrazéw HDR w jeden o wigkszej rozpigtosci tonalne;.

Jakie zdjecia najlepiej nadaja si¢ do HDR?
Jesli posiadasz kilka klatek z r6znym naswietleniem, program sam je polaczy wybierajac najlepsze fragmenty.

Jesli posiadasz tylko jedna klatke zdjecia, ktora ma stabo widoczne szczegdty w ciemnych partiach obrazu — uzyj opcji Bracketing z menu
kontekstowego zdjecia w oknie ,,Obrazy zrédtowe” aby wygenerowa¢ dodatkowe klatki.

Tryb HDR
Machinery posiada 3 rézne techniki sktadania obrazow HDR.
Naturalny HDR

Program tworzy jednen obraz o rozpigto$ci tonalnej mieszczacej wszystkie wezytane klatki. Ten tryb catkowicie eliminuje efekt poswiaty, moze jednak
generowac obrazy o niskim kontrascie.

Naturalny HDR + Mikrokontrast
Gdy uzyskany obraz w trybie ,,Naturalny HDR” ma zbyt maty kontrast, mozna go zwickszy¢ uzywajac efektu Mikrokontrast znajdujacego si¢ w
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panelu HDR.

Uzycie trybu Naturalny HDR oraz odpowiednie zwigkszenie poziomu mikrokontrastu jest zalecanym sposobem tworzenia obrazéw HDR.

Detekcja kontrastu

Program wybiera najlepsze fragmenty z wezytanych klatek.
Przej$cia miedzy klatkami sg bardzo tagodne, co w bardzo kontrastowych miejscach moze by¢ widoczne jako ciemniejsza lub jasniejsza poswiata.
Zaleta tego trybu jest zachowanie kontrastow oryginalnych klatek.

Detekcja krawedzi

Program wybiera najlepsze fragmenty z wezytanych klatek. Przejscia migdzy klatkami sg bardziej gwattowne niz w trybie Detekcja kontrastu,
poniewaz algorytm wykrywa krawedzie obiektow znajdujacych si¢ na danej klatce. Ten tryb pozwala w duzym stopniu wyeliminowac efekt poswiaty
pojawiajacy si¢ w trybie Detekeja kontrastu. Zaletg tego trybu jest zachowanie kontrastow oryginalnych klatek.

Automatyczne wyrownywanie przesuniec¢ serii obrazow

Ostre ujecia sktadajace si¢ z kilku klatek, nawet jesli wykonasz serie¢ zdjec ,,z reki”.. Uzyj opcji w Panelu HDR Wyréwnaj obrazy aby wlaczy¢
automatyczne wyrownywanie. W konfiguracji programu mozesz okresli¢ czy opcja ma by¢ wlaczana automatycznie przy kazdym nowym projekcie.

Usuwanie ,,Duchow”

Jesli na kolejnych klatkach obrazu obiekty znajdujg si¢ w réznych miejscach np. jadgce samochody lub przemieszczajacy si¢ ludzie, to po ztozeniu
ekspozycji moze powsta¢ w tych miejscach tzw. efekt ,,Ducha” widoczny jako rozmazany lub potprzezroczysty obraz oryginatu. Aby usunaé to
zjawisko uzyj opcji w Panelu HDR Obraz -> Usuwanie duchéw. W konfiguracji programu mozesz okresli¢ czy opcja ma by¢ wigczana
automatycznie przy kazdym nowym projekcie.
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Funkcje HDR

Mikrokontrast

Zwigksz poziom miejscowego kontrastu.

* Mikrokontrast — Program analizuje obraz i wykrywa podobne do siebie obszary dla ktorych osobno zwigksza kontrast.
* Detekcja krawedzi — Im wyzsza warto$¢ tego parametru tym wieksza precyzja wykrywania obszarow.

* Redukcja szumu — Usuwa szum i niedoskonato$ci powstate przy bardzo wysokim poziomie Mikrokontrastu.

* Cienie — zwigksza jasno$¢ najciemniejszych partii obrazu.

* Highlights — zmniejsza jasno$¢ najjasniejszych partii obrazu.

* Korekcja koloru — okresla jak bardzo wraz ze zmiang jasno$ci ma zmieni¢ si¢ nasycenie.
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Funkcje HDR

Detale

Zwigkszanie ilo$ci widocznych szczegotow.

* Male kontrasty — okresla poziom wzmocnienia w matych kontrastach (obszarach bliskich wokoét przetwarzanego punktu).
* Duze kontrasty — okresla poziom wzmocnienia w duzych kontrastach (obszarach dalszych wokoét przetwarzanego punktu).
* Detekcja krawedzi — Im wyzsza warto$¢ parametru tym doktadniejsze wykrywanie detali.

* Detekcja koloru — Zwigkszenie precyzji wykrywania detali przez uwzglednienie koloréw na obrazie.

* Redukcja szumu — Usuwa szum i niedoskonatosci powstate przez bardzo wysokie wzmocnienie poziomu Detali.

* Wigkszy zakres szumu — Zwigksza zakres redukcji szumu.

*  Wysoki kontrast — Okresla sposob zwiekszenia poziomu detali.
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Funkcje HDR

Wygladzanie

Uzyj tego efektu aby zmniejszy¢ artefakty 1 szum powstale w wyniku nadmiernego zwigkszenia poziomu detali.

Przy pomocy parametrow mozesz kontrolowac¢ sile, miejsce oraz wielko$¢ kontrastéw ktore zostang wygtadzone.

* Kurz i Rysy — wiacza redukcje kurzu — matych izolowanych punktéw na obrazie.

* Szum (kolor) — usuwa kolorowy szum.

* Szum — poziom wygladzenia w najmniejszych detalach (redukcja szumu).

* Male kontrasty — okresla poziom wygtadzenia matych kontrastéw (obszarach bliskich wokot przetwarzanego punktu).

* Obszary jasne / ciemne — maskowanie (ukrywanie) wygtadzania detali w ciemnych i jasnych partiach obrazu. Warto$¢ 100 oznacza catkowita
widoczno$¢ efektu, wartos¢ 0 — catkowity brak.
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Funkcje HDR

Miekko$é

Dodaj glebokosci do obrazu jesli po zwigkszeniu poziomu Detali i Mikrokontrastu obraz wydaje si¢ plaski.

Po zwigkszeniu poziomu detali moze wystapi¢ zjawisko ,,plaskiego” obrazu, widoczne jako obraz o ogromnej liczbie matych szczegdtow w kazdym
miejscu, przez co wystepuje trudnos¢ ze skupieniem uwagi na kompozycji zdjecia.

Efekt Miekko$¢ uwypukli duze kontrasty. Przy pomocy parametréw mozesz kontrolowac obszar (wielko$¢ duzych kontrastow) oraz sit¢ dzialania.

*  Wielkos¢ obszaru — wielko$¢ obszaru (kontrastu) wokét analizowanego punktu. Im mniejszy obszar tym bardziej widoczny efekt.
* Obszary Ciemne / Jasne — maskowanie (ukrywanie) efektu w ciemnych i jasnych partiach obrazu. Wartos¢ 100 oznacza catkowita widocznos¢
efektu, warto§¢ 0 — catkowity brak.
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Funkcje HDR

Kontrast Dynamiczny

Zwigksz poziom miejscowego kontrastu.

Sila — Program analizuje obraz i zwigksza kontrast biorac pod uwage otoczenie kazdego punktu obrazu.
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Rozdzial 3



Podstawowa regulacja obrazu

Balans bieli

Jesli wezytane zdjecie ma zbyt ciepty lub zimny odcien — uzyj korekty temperatury barwowej zdjecia.

Przy pomocy narzedzia Pipeta znajdujacego si¢ w pasku narz¢dzi panelu Balans Bieli mozesz wskaza¢ na obrazie punkt, ktéry powinien mie¢
neutralng barwe np. biatg kartke papieru, a program sam ustawi odpowiednig temperaturg barwowa.

Mozesz regulowac temperature barwowa oddzielnie dla najjasniejszych partii obrazu przez zaznaczenie ikony ,,L”.
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Podstawowa regulacja obrazu

Histogram

Podstawowe regulacja parametréw obrazu.

* Jasnos$¢

* Kontrast

* Nasycenie

* Poziom czerni — ustala potozenie punktu o catkowitej czerni. Dostosuj jesli na zdjeciu wystepuja obszary, ktére powinny by¢ catkowicie
czarne. Na histogramie widoczna jako biata pionowa linia po lewej stronie.

* Poziom bieli — ustala polozenie punktu o catkowitej bieli. Dostosuj jesli na zdjeciu wystepuja obszary, ktére powinny by¢ catkowicie biate. Na
histogramie widoczna jako biata pionowa linia po prawej stronie.

Narzgdzia Poziom Czerni, Poziom Bieli, Jasno$¢ mozna regulowac bezposrednio w wykresie histogramu.
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Filtry

Kanaly RGB

Dopasuj poziom poszczegdlnych kanalow obrazu (wszystkie, czerwony, zielony, niebieski).

Dostepne sg cztery panele regulacji kanatow:

* RGB - regulacja wszystkich kanatow rownoczesnie.
* R —regulacja kanalu czerwonego.

* G —regulacja kanatu zielonego.

* B —regulacja kanatu niebieskiego.

Regulacja odbywa si¢ przez dodanie lub zmiang potozenia punktow kontrolnych. Punkty mozna dodawa¢ wskazujac miejsce na wykresie lub
wskazujac je na obrazie przy pomocy narzgdzie Pipeta dostgpnego na pasku narzedzi w kazdym z paneli.

Mozesz szybko przywroci¢ ustawienia neutralne dla danego panelu — kliknij na usuwania wszystkich punktéw kontrolnych.
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Filtry

Mikser jasnosci

Regulacja jasno$ci wedtug kanalow koloru.

Jasno$¢ punktow obrazu jest ustalana wedtug proporcji kazdego z kanatow RGB:

Kanat czerwony ma udzial 30%, Zielony — 59%, Niebieski — 11%. W panelu ,,Mikser Jasnosci” Mozesz zmieni¢ jasno$¢ obrazu przez zmian¢ proporcji
kanatow.

Efekt jest dedykowany do fotografii czarno-bialej

Typowe obiekty znajdujace si¢ na zdjgciach maja zblizone proporcje RGB np. niebo ma najwiekszg procentowo wartos¢ kanatu niebieskiego,
ro$linno$¢ — zielonego, a ludzka skoéra — czerwonego.
Zmieniajac te proporcje wpltywasz selektywnie na jasno$¢ obrazu — tym bardziej im wigkszy jest procentowy udzial danego kanatu w obrazie.

Parametr Korekcja koloru okresla jak bardzo wraz ze zmiang jasno$ci ma zmieni¢ si¢ nasycenie.

Mozesz szybko przywroci¢ ustawienia neutralne — kliknij na pierwszg ikone¢ ustawien predefiniowanych znajdujacych si¢ na pasku narzedzi.
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Filtry

Gradient Koloru

Mozesz nada¢ zdjeciu dowolny odcien, kontrolujac kolor, nasycenie i stopien krycia.

Dostepnych jest 15 gotowych gradientéw koloru. Po wybraniu gradientu, mozesz dostosowac sposob natozenia go na obraz.
Podczas naktadania gradientu zmieniana jest barwa oraz nasycenie, jasno$¢ obrazu pozostaje bez zmian.

* Krycie — warto$¢ 0 oznacza brak efektu, 100 — catkowita zmiana koloru obrazu.
* Nasycenie — zmiana nasycenia gradientu. Efekt nie dziata bezpos$rednio na obraz a tylko na kolory gradientu.

Mozesz szybko przywroci¢ ustawienia neutralne wybierajac pierwszy z predefiniowanych gradientéw — znajduje si¢ w lewym-goérnym narozniku okna
gradientow.

Mozesz stworzy¢ wlasny gradient, a takze dostosowac gradient predefiniowany. Gradient jest opisany przez 4 punkty, ktorych potozenie okresla
jasnos¢, barwe i nasycenie.
Potozenie na skali jasno$ci jest state: 1(10%), 2(30%), 3(70%), 4(90%). Zmiang potozenia punktow dostosowujesz barwe (0§ Y) oraz nasycenie (0$ X).

Wybierajac drugi z predefiniowanych gradientéw otrzymasz obraz w skali szaros$ci. Jest to znacznie szybszy sposob niz zmniejszanie nasycenia na
warto$¢ 0 w panelu Kolory.
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Filtry

3D LUT
Nadaje do obrazu okreslony styl kolorystyczny.

3D LUT to tablica koloroéw przeksztatcajaca obraz. Termin ten jest doskonale znany filmowcom, ktorzy uzywaja 3D LUT do nadania swoim filmom
charakterystycznego zabarwienia, czesto emulujgcego analogowe tasmy filmowe.

* Kirycie — warto$¢ 0 oznacza brak efektu, 100 — catkowita zmiana koloru obrazu.

* Zachowaj luminancje — Wiaczenie opcji pozostawia oryginalng jasnosc obrazu. Funkcja 3D LUT zmieni tylko barwe.
* Dodaj do ulubionych — kopiuje aktualnie uzywany 3D LUT do Presetow.

Program zostat wzbogacony o specjalny tryb presetow do szybkiego podgladu jak 3D LUT wptywaja na obraz. Aby skorzysta¢, nalezy pobrane pliki
»-cube” skopiowa¢ do folderu ,,3DLUT” znajdujacego si¢ wewnatrz folderu programu lub uzy¢ opcji ,,Dodaj do ulubionych”.
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Program obstuguje 3D LUT w formacie ,,.cube”. Ze wzgledow licencyjnych nie bylo mozliwe dodatnie do instalatora plikow stworzonych przez firmy
trzecie, jednak ponizej znajduja si¢ adresy stron gdzie takie pliki mozna pobra¢ za darmo.

e http://luts.iwltbap.com/

e http:/lutify.me/free-luts/

¢ http://www.premiumbeat.com/blog/29-free-luts-for-video/

Mozesz generowac kolory 3D LUT z innych programow i zestawow presetow (Lightroom, Photoshop, Nik Collection etc.). Do tego celu stuza dwie
opcje w W zaktadce ,,Presety” w menu ,,Edycja”.

—,,Tablica testowa” generuje obraz, ktory nalezy wczyta¢ do innego (dowolnego) programu graficznego i zastosowa¢ na nim dowolny preset, krzywe,
kolory etc. Nastepnie zapisa¢ tak otrzymany obraz zapisujac go najlepiej w bezstratnym formacie TIFF-16 bit.

—,,Utworz preset 3D LUT” wezytuje tablice testowa poddang wczesniej dziataniu innego programu a nast¢pnie na jej podstawie tworzy profil 3D LUT
1 zapisuje go w ulubionych. Od tej chwili preset jest dostepny w Machinery.
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Filtry

Kolory

Szczegdtowa regulacja barwy i nasycenia.

Dostepne sa trzy panele regulacji kolorow:

« Nasycenie Swiatel Cieni — regulacja nasycenia ze wzgledu na jasno$¢.
* Nasycenie — regulacja nasycenia ze wzgledu na barwe.
* Barwa — zmiana wybranej barwy na inng.

Regulacja odbywa si¢ przez dodanie lub zmiang potozenia punktow kontrolnych.

Punkty mozna dodawa¢ wskazujac miejsce na wykresie lub wskazujac je na obrazie przy pomocy narzedzie Pipeta dostepnego na pasku narzedzi w
kazdym z paneli.

Pozioma linia przebiegajaca przez srodek panelu oznacza ustawienia neutralne.
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Filtry

Ostros¢

Zwigksz ostros¢ obrazu.

Ostatnim etapem obrobki zdj¢cia jest ustawienie odpowiedniego poziomu ostro$ci.
W panelu Ostrosé mozesz zmieni¢ site dzialania, obszar oraz prég od ktoérego ostrzenie zaczyna dziatac.

* Ostros¢ — sita dziatania efektu.

* Promien — zwigkszanie ostro$ci polega na zmianie kontrastu wokot kazdego z punktéw obrazu. Parametr Promien okresla jak duzy jest ten
obszar. Nadmierne warto$ci powoduja zbyt duze powickszenie krawedzi.

* Prog — okresla na co wptywa dziatanie filtra ostrosci. Im wigksze wartosci parametru, tym dziatanie filtra mniej oddziatywuje na ptaskie
obszary z mala ilo$cig detali, a bardziej na obszary z widocznymi detalami i krawgdziami. Zwigkszaj warto$¢ tego parametru jesli uzycie filtra
ostro$ci powoduje zwigkszanie poziomu szumu na obrazie.
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Filtry

Winieta

Uzyj tego efektu aby zmieni¢ jasno$¢ naroznikow obrazu.

Przy pomocy parametrow mozesz kontrolowac sile, zasigg i przebieg zmiany jasnosci naroznikow.

* Winietowanie — warto$¢ dodatnia rozjasnia narozniki, uyjemna — przyciemnia.

* Ostro$¢ — okresla w jaki sposdb ma narasta¢ zmiana jasnosci. Warto§¢ 0 oznacza, ze poruszajac si¢ w kierunku naroznika zmiany nastepujg z
takg sama predkoscig. Im wigksza wartos¢ tego parametru tym zmiany jasno$ci w centrum obrazu stajg si¢ stabsze.

* Promien — okres$la w procentach jak duzy obszar w centrum obrazu ma pozosta¢ niezmieniony.

* Korekcja koloru — okres$la jak bardzo wraz ze zmiang jasno$ci ma zmieni¢ si¢ nasycenie.

Warto$ci ujemne parametru Winietowanie powoduja przyciemnianie obrazu. Dzigki temu mozesz uwypukli¢ glowny obiekt zdjecia przy centralnej
kompozycji obrazu.
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Pozostale

Przetwarzanie wsadowe

Mozesz z tatwoscia przetworzy¢ seri¢ zdje¢ przy pomocy tych samych ustawien, wystarczy uzy¢ do tego przetwarzania wsadowego.

Przed rozpoczgciem przetwarzania wsadowego przygotuj plik ustawien. Wezytaj dowolny obraz, dobierz parametry, a nastepnie zapisz ustawienia jako
Projekt lub Preset.

Machinery Explorer

Uzyj aplikacji Machinery Explorer aby utworzy¢ liste plikow, ktore majg zosta¢ przetworzone. Przy pomocy polecenia Przetwarzanie wsadowe
przenies liste do gtdéwnej aplikacji Machinery.

Aby utworzy¢ grupe ztozong z kilku obrazéw, nalezy je zaznaczy¢ a nastepnie uzy¢ opcji Polgez z menu kontekstowego dowolnej z zaznaczonych
miniatur.

Mozesz szybko polaczy¢ wiele obrazéw w grupy o tej samej wielkos$ci. Kliknij na pustym miejscu okna Projektu w aplikacji Machinery Explorer, a
nastepnie wybierz opcje Polacz 1 okresl w jak duzych grupach pliki maja by¢ taczone. Po zatwierdzeniu, wszystkie pliki z okna Projektu zostang
polaczone w grupy.

Po wybraniu polecenia Przetwarzanie wsadowe program przetaczy si¢ do gtdéwnej aplikacji Machinery.
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Folder docelowy

Folder docelowy jest miejscem gdzie zostang zapisane przetworzone obrazy. Mozesz zapisywac obrazy takze w tym samym folderze z ktorego
pochodza. W takim przypadku nalezy takze uzy¢ opcji Zastap istniejacy plik lub Dodaj przyrostek do nazwy przetworzonego obrazu, poniewaz
program zglosi btad informujacy o tym ze plik o podanej nazwie juz istnieje.

Opcje zapisu
Wybierz zapisane wczesniej ustawienia oraz ustaw format zapisu obrazu.

Mozesz dodatkowo zmniejszy¢ kazdy przetwarzany obraz oraz ustawi¢ jego rozdzielczo$¢ (DPI). Jesli obraz uzywa profilu koloru, mozesz dokonaé
konwersji na standardowy profil SRGB — uzyj tej opcji na potrzeby publikacji w internecie. Zapis w formacie TIFF jest dostepny tylko w petnej wersji
programu.

Parametry obrazu
Przetwarzanie wsadowe ignoruje nastgpujace ustawienia zapisane w pliku:
* Podglad.
* Redukcja szumu.
*  Wyrdéwnanie obrazow.
* Usuwanie duchow.
* Bracketing.
* Tryb Panoramy.
» Usuwanie aberracji chromatycznej.

Parametry te nalezy okresli¢ recznie przy kazdym przetwarzaniu wsadowym..
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Opcje Bracketing +/- 2 tworza dodatkowe klatki do przetwarzanych obrazow z korekcja +/- 2EV. Funkcja dziata tylko gdy przetwarzana grupa zawiera
jeden obraz.

Rozpoczecie przetwarzania

Rozpoczecie przetwarzania nastgpuje po wcisnigciu przycisku Przetwarzaj. Postep pracy i aktualnie przetwarzane obrazy sa widoczne w oknie po
prawej stronie.
W przypadku bledu (jesli nie zostata wylaczona opcja Przerwij w przypadku bledu) przetwarzanie zostaje natychmiast zatrzymane.
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Pozostale

Wtyczka dla Adobe Lightroom®.

Instalacja.
Otworz folder Machinery a nastepnie skopiuj MachineryHDR2.Irplugin do folderu Adobe Lightroom modules, typowo jest to:
C:\Users\[Name]\AppData\Roaming\Adobe\Lightroom\Modules |

Jezeli folder Lightroom nie zawiera folderu ,Modules’ nalezy go utworzy¢.

Uzycie
Aby uzy¢ wtyczki otworz Lightroom, zaznacz jeden lub wiecej obrazéw a nastepnie otworz menu kontekstowe (prawy przycisk) 1 wybierz opcje

Export. Pojawi si¢ okno dialogowe z opcjami eksportu. Machinery zostanie uruchomione a nast¢pnie wezyta zaznaczone obrazy.

Po wybraniu parametréw przetwarzania uzyj opcji Zapisz jako aby zapisa¢ obraz a nastepnie zamknij Machinery. Lightroom zaimportuje zapisany
obraz do biblioteki.
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Export Ore File

Export To:

Freset:

Machinery HOR Effects2 =

Export One File

¥ Lightroom Presets
Burn Full-Sized JPEGs
Expart to DNG
For Emiail
For Email (Hard Drive)
¥ User Presats

| Flug-in Manager... ]

Processing

¥ File Settings

[#] Noise Reduction

[ Remave Chromatic Aberration
[7| Deghasting

] Align Images

[] Panorama Mode

Leave the fizld blank to use default appication path.

Image Format: |Orignal -|
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Pozostale

Rozwiazanie typowych problemow

Rozmiar obrazu jest ograniczony do 1280 pikseli.

Przetwarzanie bardzo duzych obrazéw wymaga ogromne;j ilosci obliczen. Aby przyspieszy¢ czas dobierania parametréw mozna skorzystaé z opcji
menu Widok -> Podglad i zmniejszy¢ na czas przetwarzania rozmiar obrazu. Po dobraniu parametrow nalezy przelaczy¢ podglad ponownie na Pelny
rozmiar. Opcj¢ podgladu mozna takze wlaczy¢ jako domyslng w Konfiguracji programu. Dzigki temu bedzie si¢ wigcza¢ automatycznie przy kazdym
nowym zdj¢ciu.

Opcja pelnego rozmiaru jest dostepna tylko w pelnej wersji programu.

Zapisanego obrazu nie da si¢ otworzy¢ zadnym programem.

Sprawdz czy zapisany plik posiada rozszerzenie .jpg lub .tiff. Upewnij si¢ ze zapisujesz obraz przy pomocy polecen Menu Obraz, nie przez Menu
Projekt.

Nie mozna zapisac presetu.
Systemy Vista oraz Windows 7 moga blokowa¢ zapis do folderu Presetéw Uzytkownika z powodu braku uprawnien.
Aby uruchomi¢ aplikacje jako Administrator nalezy:

1. Otworzy¢ katalog z zainstalowanym programem.
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2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikonie Machinery.exe.
3. Wybrac opcj¢ Uruchom jako Administrator (Run as Administrator).
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